PROJETO: "Criacao de uma Mascote do Agrupamento de Escolas de Vale d'Este - Barcelos"
Identidade: O "Vale d'Este" é a natureza, rios, vales e paisagens, enquanto "Barcelos" evoca a lenda do Galo,
o figurado e a cultura minhota.

Regulamento do Concurso

Artigo 12 — Objetivo

1.1. O concurso tem como objetivo a criacdo de uma mascote que represente o Agrupamento de Escolas de
Vale d'Este - Barcelos, simbolizando os seus valores, identidade e espirito comunitdrio.

1.2. A mascote vencedora serd utilizada em eventos escolares, materiais promocionais, plataformas digitais
e outras iniciativas do Agrupamento.

Artigo 22 — Participantes

2.1. Podem participar todos os alunos (individualmente ou grupo de trés alunos) do Agrupamento de Escolas
de Vale d'Este — Barcelos

Artigo 32 — Tema e Conceito

3.1. A mascote devera refletir a identidade do Agrupamento, podendo inspirar-se em:

a) Elementos geogréficos ou naturais da regido de "Vale d'Este" (rios, vales, fauna, flora).

b) Referéncias culturais e histéricas de Barcelos (ex: Galo de Barcelos, tradi¢des locais).

c) Valores do Agrupamento (ex: conhecimento, inovacdo, cooperacao, sustentabilidade, desporto, arte, etc.).
3.2. A mascote devera ser original, criativa, apelativa e de facil identificacdo e reproducao.

3.3. O design deve ser adequado a todos os ciclos de ensino, transmitindo uma imagem positiva e inclusiva.
Artigo 42 — Apresentacdo dos Trabalhos (22periodo)

4.1. O periodo de inscri¢cdo trabalhos decorrera até ao 31 de janeiro.

4.2. Os trabalhos deverdo ser apresentados em formato A4, a cores, utilizando qualquer técnica (desenho a
l[apis, caneta, aguarela, pintura digital, colagem, etc.).

4.3. Cada proposta devera incluir:

a) O Desenho da Mascote: Apresentada em pelo menos uma pose principal.

b) Nome da Mascote: Um nome original e significativo.

4.3. Os participantes deverdo preencher uma ficha de identificacdo e fazer uma breve descricdo (maximo
100 palavras) da mascote, explicando o seu conceito, nome e as razbes da escolha dos elementos
apresentados que serd anexada ao trabalho de forma a garantir o anonimato na fase de selecdo e devera ser
entregue até 2 de margo ao diretor de turma/professor titular/ educador de turma que em assembleia de
turma devera escolher os dois dos melhores trabalhos. Durante o decorrer desta semana, o DT/professor
titular/educador deve entregar os trabalhos escolhidos e deixa-los (identificados a lapis no verso da folha)
no PBX até ao dia 6 de margo. Os restantes devem ser entregues aos respetivos alunos.

Posteriormente, a coordenadora ira entregar ao professor de portugués da respetiva turma, o projeto da
mascote, a ficha de identificacdo e a descricdo da mascote, para possivel correcdo que devera ser feita até

16 de margo e entregue no PBX da Escola Sede.



Artigo 52 — Prazos e Entrega

5.1. O periodo de concretizagao sera feito em ambiente escolar ou com a colaborag¢do da familia (em formato
fisico), podendo ser utilizados materiais a escolha. A execugdo da mascote iniciar-se-a no inicio do 32periodo
apo6s dada informacgao aos alunos dos dois melhores trabalhos.

5.2. A mascote nao devera exceder o limite de altura 30cm.

5.3. A entrega dos trabalhos decorrerd até 15 de maio na Biblioteca da Escola Sede.

Artigo 62 — Critérios de Avaliacao

6.1. Os trabalhos serdo avaliados com base nos seguintes critérios:

a) Originalidade e Criatividade (40%)

b) Adequacdo ao Tema e Valores do Agrupamento (30%)

c) Potencial de Reprodugdo e Aplicagdo (20%)

d) Qualidade Artistica e Estética (10%)

Artigo 72 — Selecao e Votagao

7.1. Uma Comissdao de Avaliacdo (constituida por elementos da Direcdo, professores de Educacdo
Visual/Artistica, presidente da associagcdo de estudantes e representante dos ndo docentes) selecionardo as
propostas finalista.

7.2. As propostas finalistas serdao expostas no dia da CIDADANIA.

Artigo 82 — Selec¢ao e Votagdo

7.1. Sera feito um “Forms” ou “Padlet” e colocado na pagina do agrupamento acessivel a toda a comunidade
escolar com todas as propostas de mascotes e depois ganha a que tiver maior nimero de votos.

7.2. Os resultados da votacdo serdo decisivos para a escolha da mascote vencedora.

Artigo 92 — Prémios

8.1. A proposta vencedora tera a honra de ser a mascote oficial do Agrupamento.

8.2. O autor da mascote vencedora receberd um prémio SURPRESA.

8.3. Podera ser atribuido um diploma as restantes propostas finalistas.

Artigo 102 — Direitos de Autor

9.1. Ao participar no concurso, os concorrentes cedem os direitos de utilizagdo da imagem da mascote ao
Agrupamento de Escolas de Vale d'Este - Barcelos para os fins previstos no Artigo 12 deste regulamento, sem
gualquer compensacao financeira futura.

9.2. A mascote vencedora poderd ser alvo de adaptacdes ou estilizacdes para se adequar as diversas
aplicagoes.

Artigo 102 — Disposi¢oes Finais

10.1. A participacdo no concurso implica a aceitacdo integral do presente regulamento.

10.2. Os casos omissos ou as duvidas de interpretagao serdo resolvidos pela Coordenadora do Projeto.



